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Warszawa Marszatka Pitsudskiego - gra dostepna w trybie
domowym!

TRYB DOMOWY Mobilnej gry miejskiej w aplikacji Action Track dla uczniéw klas 6-8 szkot
podstawowych, ponadpodstawowych oraz oséb dorostych.

Warszawa Marszatka J6zefa Pitsudskiego

.Obywatele! Warszawa wita mnie po raz trzeci. Wierze, ze zobaczymy sie niejednokrotnie w
szczesliwszych jeszcze warunkach. Zawsze stuzytem i stuzy¢ bede zyciem swoim, krwig ojczyZnie i
ludowi polskiemu” - tymi stowami 10 listopada 1918 roku Marszatek witat wiwatujgcy ttum
warszawiakéw na ul. Moniuszki.

TRYB DOMOWY
MOBILMNE]J GRY TERENOWE] -.-- -:-‘

Przystanek Historia Centrum Edukacyjne IPN im. Janusza Kurtyki w Warszawie uruchamia
kolejna po , Gtosie walczacej Warszawy - podputkowniku Wactawie Lipinskim” mobilna gre
miejska: ,Warszawa Marszatka J6zefa Pitsudskiego”.
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Zagraj w gre, ktéra przeniesie Cie do Warszawy Marszatka J6zefa Pitsudskiego - do odzyskanej spod
okupacji stolicy. Daj sie zaprosi¢ na spacer z Pitsudskim i zmierz sie z zadaniami, ktére przybliza
wydarzenie zwigzane z odzyskaniem Niepodlegtosci, Bitwg Warszawska oraz dwudziestoleciem
miedzywojennym. Dotrzyj do miejsc i Sladéw pamieci, ktére czesto mijasz w drodze do szkoty czy pracy.

Poznaj historie cztowieka, ktérego nazywamy Marszatkiem, Komendantem i "Dziadkiem".

Tryb DOMOWY pozwala zagra¢ w gre, nie wychodzac z domu, czy ze szkoty. Mozesz w nig zagra¢ w

kazdej chwili i o kazdej porze. Wystarczy mie¢ natadowany telefon z dostepem do Internetu i pobrang
aplikacjg Action Track. Aby uruchomié gre nalezy zeskanowa¢ kod QR (ponizej).

Kod QR do trybu "domowego":
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Jak zagraé¢ w gre?

Aby zagra¢ w gre w trybie ,domowym” nalezy mie¢ natadowany telefon z:



a) systemem i0S (w wers;ji 8.0 i wyzszej) albo Android (w wersji 4.2 i wyzszej),
¢) zainstalowang aplikacjg Action Track
d) mobilnym dostepem do Internetu

Nastepnie:

Witacz w telefonie Internet

Pobierz bezptatna aplikacje Action Track

Po uruchomieniu aplikacji zeskanuj kod QR (dotgczenia do gry) umieszczony powyzej

Gdy zobaczysz ikonke gry - kliknij POBIERZ

Gdy gra zataduje sie w 100%, kliknij ZACZNI] TERAZ

W okienku KIM JESTES? wpisz swéj nick (imie lub pseudonim) i zaakceptuj przez OK

KIEDY POJAWI SIE MAPA Z LUDZIKIEM, KLIKNI] W PINEZKE, ABY ROZPOCZAC GRE

W kolejnych punktach bedzie konieczna akceptacja regulaminu i podanie danych graczy
(nazwa zespotu lub uczestnika gry, liczba uczestnikéw)

Dalej gra prowadzi automatycznie

POWODZENIA!

Koordynator:
Adrianna Krzywik (Przystanek Historia Centrum Edukacyjne IPN im. Janusza Kurtyki)

Tel. (22) 5763014



Email: adrianna.krzywik@ipn.gov.pl
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