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25 lutego Promocja nowej gry ZnajZnak.

25 lutego [poniedziatek] godz. 11:00-13:00

Zapraszamy uczniéw, nauczycieli i wszystkich zainteresowanych do udziatu w promocji Znaj Znak -
najnowszej gry autora kultowej gry , Kolejka”.

Podczas trwania promocji rozdawane bedg losy (nalezy napisa¢, jaki znak jest na losie, umiesci¢ tam
swoje imie i nazwisko oraz wrzuci¢ los do specjalnej urny). Sposréd uczestnikéw loterii zostanie
wylosowanych 15-20 os6b, ktére otrzymajg gre. Dodatkowa atrakcjg bedzie mozliwos¢ wygrania pakietu
wszystkich gier IPN - tu oprécz prawidtowego opisania losu nalezy odpowiedzie¢ na pytanie.

»Znaj Znak” jest gra niezwykta. Jej celem - oprécz emocjonujgcej rozrywki - jest przekazanie wiedzy o
najnowszej historii Polski. Gracze uczg sie rozpoznawac symboliczne dla XX w. znaki, daty, postacie,
miejsca, przedmioty. Nowatorstwo gry polega miedzy innymi na tym, ze do zabawy potrzebny jest
przede wszystkim refleks a wiedza przychodzi sama w czasie rozgrywki.

»Znaj Znak” jest gra edukacyjng przeznaczong dla dwéch graczy. Przy uzyciu jednego kompletu kart
(132 sztuki) w ,Znaj Znak” moga jednoczesnie gra¢ nawet 32 osoby. Na kazdej karcie znajduje sie 12
réznych symboli. Jezeli wezmiemy dowolne dwie i uwaznie sie im przyjrzymy, okaze sie, ze zawsze majg
jeden i tylko jeden wspdlny znak, ktéry nalezy jak najszybciej znalez¢ i nazwad, zeby pozby¢ sie kart
trzymanych w reku i zwyciezy¢. Na odwrocie sa nazwane wszystkie znajdujace sie na danej karcie znaki.
»ZNnaj Znak” to nie tylko wciggajaca gra, ale takze bogaty materiat dydaktyczny. Do zestawu dotgczono
133 duze karty pomocnicze ze szczegétowym opisem kazdego symbolu.
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© Instytut Pamieci Narodowej - Komisja Scigania Zbrodni przeciwko Narodowi Polskiemu, 2012

ZNA; ‘nak

GRA EDUKACYJNA

wNie da sie sprawnie poruszac po historii, bez znajomosci podstawowego kodu
symboli i znakéw. Jest on powszechny nie tylko w dotyczgcych historii
publikacjach, ale takze w otaczajgcym nas swiecie...” - dr Andrzej Zawistowski

ZnajZnak to emocjonujaca gra edukacyjna.
Na kartach umieszczono symbole najnowszej historii Polski.
Kazda para kart ma tylko jeden wspoélny znak.
Znajdz go pierwszy, zapamietaj nazwe i zdobadz punkt!

Liczba graczy: od 1do 16 par graczy | Wiek: 10+ | Czas gry: 15 min.
W Srodku: 132 karty do gry, 133 karty pomocnicze z opisem znakow, instrukcja
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ZAGRAI WDOMU LUR W STKOLE! JEDNO PUDELKO DLA CALE] KLASY!

0

0




